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RESUMO

O presente artigo propde uma analise comparativa, documental e integrada de
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duas pesquisas académicas voltadas para o ensino de matematica na educacao
basica, com énfase na aplicacao do jogo pedagdgico “Trilha das Equacdes do 2°
Grau” para a compreensao e apropriacao conceitual de equacoes quadraticas. O
estudo analisa os trabalhos de conclusao de curso de Valdir Quintino dos Santos
(UFAL, 2017), de natureza quantitativa e experimental, e de Tony Maillony Cardoso
da Luz (UEG, 2016), de abordagem qualitativa, exploratéria e observacional. Por
meio da revisao documental e da triangulacao teérica fundamentada na psicologia
psicogenética de Jean Piaget e na abordagem histérico-cultural de Lev Vygotsky, o
artigo discute criticamente de que forma a ludicidade intencional rompe com a
rigidez do modelo tradicionalista, promovendo ganhos significativos no
desempenho cognitivo, na autonomia discente, na reconstrucao da relacao com o
erro e na superacao da apatia escolar na escola publica.

Palavras-chave: Jogos matematicos; equacdes do segundo grau; metodologia de
ensino; analise comparativa; educacao matematica.

ABSTRACT

This article proposes a comprehensive, document-based, and comparative analysis
of two academic researches focused on mathematics teaching in basic education,
emphasizing the application of the pedagogical game “Equations Track Game” for
the conceptual understanding and appropriation of quadratic equations. The study
meticulously examines the undergraduate theses by Valdir Quintino dos Santos
(UFAL, 2017), of a quantitative and experimental nature, and by Tony Maillony
Cardoso da Luz (UEG, 2016), of a qualitative, exploratory, and observational nature.
Through document review and theoretical triangulation grounded in Jean Piaget’s
psychogenetic psychology and Lev Vygotsky’s historical-cultural approach, the
article critically discusses how intentional gamification breaks with the rigidity of
the traditionalist model, promoting significant gains in cognitive performance,
student autonomy, the reconstruction of the relationship with errors, and the
overcoming of school apathy in public education.

Keywords: Mathematical games; Quadratic equations; Teaching methodology;
Comparative analysis; Mathematics education.



4 , N
Q.gggig? JOGOS PEDAGOGICOS NO ENSINO DE EQUACOES DO

SEGUNDO GRAU: ANALISE COMPARATIVA DAS PESQUISAS DE
SANTOS (2017) E LUZ (2016)

2. INTRODUCAO

Historicamente, o ensino de matematica na educacao basica brasileira tem sido
delineado por uma abordagem predominantemente abstrata, linear e de carater
tecnicista, na qual a memorizacao de algoritmos, regras rigidas e férmulas prontas
sobrepde-se a real compreensao conceitual e ao desenvolvimento do pensamento
critico. No estudo das equacdes polinomiais do segundo grau, esse panorama de
engessamento pedagdgico manifesta-se de maneira ainda mais crénica: o processo
de ensino-aprendizagem rotineiramente se restringe a aplicacdo exaustiva e quase
automatizada da férmula resolutiva de Bhaskara, desprovida de qualquer
contextualizacao geométrica, intuitiva ou histérica. Essa descontextualizacao
severa acaba por erguer barreiras cognitivas e afetivas significativas na sala de
aula, resultando em altos indices de reprovacao, ansiedade matematica e uma
profunda apatia por parte dos discentes, que passam a enxergar a disciplina como
um corpo de conhecimentos estatico, inacessivel e desconectado de suas
realidades cotidianas. Diante desse cenario, torna-se necessario desenvolver
propostas metodoldgicas que favorecam uma aprendizagem mais significativa, que
superem a passividade do modelo tradicionalista, baseado estritamente na
exposicao em lousa e na resolucao de listas repetitivas de exercicios.

Nesse contexto, as atividades lUdicas e os jogos matematicos despontam nao como
meros passatempos para preencher lacunas do tempo escolar, mas como recursos
didaticos e epistemoldgicos dotados de intencionalidade pedagdgica, fundamentais
para a ressignificacdo do saber matematico. A insercao do jogo no ambiente de
aprendizagem atua como um elemento catalisador do engajamento, permitindo que
os discentes construam estratégias préprias de resolucao de problemas, formulem
hipoteses de forma autdbnoma e socializem suas descobertas com os pares.

Sob a perspectiva tedrica, esse movimento encontra sélida fundamentacdo na
teoria psicogenética de Jean Piaget (1976), o qual identifica que os jogos que
envolvem regras consistem em expressdes essenciais para o exercicio da vida
social e para a atividade construtiva do discente, contribuindo para o
desenvolvimento das estruturas cognitivas do estudante como um motor
indispensavel para a assimilacao ativa do real. De maneira complementar, a
perspectiva histérico-cultural de Lev Vygotsky (1989) conceitua o brincar como uma
atividade dotada de enorme influéncia no desenvolvimento cognitivo, criando uma



4 , N
Q.gggig? JOGOS PEDAGOGICOS NO ENSINO DE EQUACOES DO

SEGUNDO GRAU: ANALISE COMPARATIVA DAS PESQUISAS DE
SANTOS (2017) E LUZ (2016)

zona de mediacao social em que ocorre uma nova relagcao entre o campo do
significado (no pensamento) e o campo da percepcao visual (nas situacodes reais),
permitindo a reconstrucao interna de conceitos matematicos por meio da interacao
social e do uso da linguagem. Assim, o lidico funciona como uma ponte sensorio-
motora e cognitiva indispensavel para que abstracdbes complexas, como os
coeficientes e discriminantes das equacdes quadraticas, sejam assimiladas de
maneira organica e prazerosa.

Para investigar cientificamente a viabilidade e a eficacia dessa ferramenta sob
diferentes abordagens tedricas, geograficas e metodoldgicas, este trabalho
fundamenta-se na andlise comparativa de duas pesquisas correlatas que oferecem
diagnésticos académicos complementares. O primeiro estudo de caso, desenvolvido
por Santos (2017) no ambito do Curso de Licenciatura em Matematica da
Universidade Federal de Alagoas (UFAL), Campus de Arapiraca, sob o titulo “Auxilio
do Ludico no Ensino das Equacdes do Segundo Grau”, assume um delineamento
metodolégico comparativo de natureza eminentemente quantitativa. Essa
investigacao foi realizada na Escola de Ensino Fundamental Veridiano Soares da
Silva, no municipio de Feira Grande, Alagoas, com uma amostra de 62 alunos do
turno vespertino. Para estruturar os dados estatisticos, o autor dividiu o universo
em duas turmas distintas: o grupo de controle (92 ano “B”, composto por 30 alunos,
submetidos exclusivamente ao método de ensino convencional) e o grupo
experimental (92 ano “C”, composto por 32 alunos, que participaram ativamente
das sessbes com o jogo pedagdgico), permitindo mensurar estatisticamente a
variacao no desempenho académico obtido por meio do teste de acertos ao término
do processo.

Em contrapartida, a pesquisa conduzida por Luz (2016) no Curso de Licenciatura em
Matematica da Universidade Estadual de Goias (UEG), Campus Cora Coralina,
intitulada “A Utilizacao de Jogos Matematicos no Ensino-Aprendizagem de Equacdes
do 22 Grau”, investiga o mesmo fendmeno pedagdgico através de uma abordagem
estritamente qualitativa no cenario goiano. A intervencao pratica de Luz ocorreu no
turno matutino em uma Escola Publica localizada no distrito de Lages, pertencente
a0 municipio de ltapuranga, Goids, tendo como sujeitos da pesquisa uma turma
menor, composta por 12 estudantes do 92 ano do Ensino Fundamental. Ao adotar o
paradigma qualitativo de cunho observacional, a investigagao priorizou a analise
detalhada das dinamicas verbais geradas na sala de aula, o comportamento nao-
verbal dos participantes, os padrdes de acao coletiva e a manifestacao de
sentimentos de autoconfianca, autonomia e socializacao emergidos durante a
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manipulacao fisica e a resolucao das equacdes propostas pelo tabuleiro.

Ambos os pesquisadores utilizaram como objeto central de suas intervencdes o jogo
“Trilha das Equacdes do 22 Grau”, um tabuleiro pedagdgico projetado para transpor
a resolucao de coeficientes, discriminantes ( ) e raizes reais para uma dinamica de
tomada de decisao ludica e cooperativa. Contudo, a analise detalhada dessas
monografias revela que, enquanto Santos (2017) buscou validar cientificamente a
eficacia do jogo por meio de indices estatisticos rigidos de aprendizagem e de
resolucao de testes escritos, Luz (2016) buscou compreender o processo subjetivo
de transformacao da relacao do estudante com o erro e com a prépria construcao
social do conhecimento matematico. Essa disparidade de focos metodoldgicos,
longe de representar uma contradicao, oferece uma valiosa oportunidade de
integracao tedrica para o campo da educacao matematica, demonstrando como
diferentes caminhos metodoldgicos podem convergir para corroborar a relevancia
da ludicidade na escola publica.

Diante do exposto, o objetivo geral deste artigo é realizar uma ampla analise
comparativa, documental e metodoldgica entre as pesquisas de Santos (2017) e
Luz (2016). Busca-se investigar de que maneira a abordagem quantitativa em Feira
Grande/AL e a abordagem qualitativa em Itapuranga/GO avaliam, sob suas
respectivas premissas teéricas, o impacto da aplicacdo do jogo “Trilha das
Equacdes” no processo de apropriacao conceitual de alunos do 92 ano do Ensino
Fundamental.

Como objetivos especificos, propde-se, primeiramente, contrastar de forma
sistematica os indicadores quantitativos de desempenho obtidos nas avaliacdes de
Santos (2017) na UFAL com os dados observacionais e subjetivos relatados por Luz
(2016) na UEG. Em seguida, busca-se discutir como as teorias de Lev Vygotsky e
Jean Piaget atuam como bases epistemoldgicas integradoras para o uso de jogos no
ensino de algebra. Por fim, o estudo avalia a relacao entre o tempo de
planejamento e o cumprimento do curriculo regular, além de sistematizar
parametros metodoldgicos para orientar professores em formacao na escolha de
jogos didaticos no ensino de equacdes quadraticas.
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2. Referencial Tedrico

2.1 O estatuto epistemoldgico do jogo e da
ludicidade na Educacao Matematica

A incorporacao de jogos no ambiente educacional, especialmente no ambito da
Matematica, exige uma superacao conceitual rigorosa da mera associacao do jogo
ao entretenimento improdutivo ou ao simples passatempo pré-escolar. Sob a
perspectiva da Educacao Matematica, o jogo pedagdgico é concebido como uma
atividade estruturada, intencional e dotada de finalidades cognitivas claras, capaz
de estimular o raciocinio Iégico e favorecer a construcao do conhecimento
matematico do estudante.

De acordo com Smole, Diniz e Candido (2007, p. 13), “o jogo é uma das formas
mais adequadas para que a socializacao ocorra e permita aprendizagem”. Dessa
forma, a utilizacao de jogos no ensino de Matematica pode favorecer a interacao
entre os estudantes, a troca de estratégias, a participacao ativa e a construcao de
conhecimentos matematicos de maneira significativa. Nessa mesma direcao, a
Epistemologia Genética de Jean Piaget (1976) demonstra que os jogos de regras
nao constituem uma simples descarga de energia, mas representam a forma
superior do jogo infantil, persistindo na idade adulta como expressao da equidade.
Para o autor:

[...] o desenvolvimento das operacdes intelectuais provém da acao
efetiva no sentido mais completo (isto é, inclusive dos interesses, o que
nao quer dizer, de modo algum, que sejam exclusivamente utilitarios),
porque a légica é, antes de tudo, a expressao da coordenacao geral das
acoes; e que esta coordenacao geral das acdes implica necessariamente
uma dimensao social, porque a coordenacao interindividual dos atos e
sua coordenacao intraindividual constituem um Unico e mesmo processo,
sendo as operacdes do individuo socializadas todas elas, e consistindo a
cooperacao no sentido estrito em tornar comum as operacdes de cada
um. (PIAGET, 1976, p. 162).
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No estagio das operacdes concretas e na transicao para o pensamento formal, as
normas coletivas desse tipo de jogo exigem que o estudante descentre o seu ponto
de vista e exercite a reversibilidade operatdéria, competéncia indispensavel para a
manipulacao de simbolos algébricos.

De forma complementar, a Teoria Histérico-Cultural de Lev Vygotsky (1989) oferece
subsidios para compreender o jogo como um poderoso instrumento de mediacao
pedagdgica e socializagcao. Vygotsky postula que as fungdes psicoldgicas superiores
se desenvolvem primeiramente no plano interpsiquico para, posteriormente, serem
internalizadas no plano intrapsiquico. O autor enfatiza que a brincadeira constitui o
fator central do desenvolvimento na infancia. Nesse contexto, o jogo atua
diretamente na Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP), definindo:

A zona de desenvolvimento proximal define aquelas funcdes que ainda
nao amadureceram, mas que estao em processo de maturacao, funcoes
gue amadurecerao, mas gue estao presentemente em estado
embrionario. Essas funcdes poderiam ser chamadas de ‘brotos’ ou ‘flores’
do desenvolvimento (VYGOTSKY, 1989, p. 118).

Na vivéncia de jogos de percurso estruturados para a algebra, os discentes
interagem em pequenos grupos, verbalizam duvidas e corrigem-se mutuamente,
impulsionando a aprendizagem abstrata por meio da mediacao semiética.

2.2 Trajetdria histdrica, diversidade de
estratégias e evolucao epistemoldgica das
equacoes quadraticas
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A auséncia de contextualizacao histérica é um dos fatores que contribuem para a
dificuldade dos estudantes na aprendizagem das equacdes do segundo grau. Na
pratica docente tradicional, a equacao quadratica é frequentemente apresentada
como um dado absoluto, pronto e imutavel. Conforme pontua Santos (2017, p. 22)
ao resgatar o percurso histérico da algebra:

Problemas que recaem numa equacao do segundo grau ja apareciam ha
mais de quatro mil anos em placas de argila na Mesopotamia e em
Papiros no Egito, na antiga Babilénia, Grécia, india, Ardbia, China e
Europa Ocidental. As contribuicbes desses povos refletem nos dias de
hoje e é gracas a eles que temos acesso aos estudos das equacoes do
segundo grau, ao longo do tempo elas foram aperfeicoadas até chegar na
sua férmula atual, a que conhecemos atualmente.

Investigando os impactos dessa rigidez na realidade educacional brasileira, Vale
(2013, p. 72) aponta em sua pesquisa gque:

[...] ajuda o desenvolvimento do raciocinio légico, fazendo com gue esse
aluno deixe ter apenas aquela aula tradicional sobre equacdes do
segundo grau onde é mostrado apenas uma maneira de se resolver esse
tipo de equacao sem dizer nem se quer como surgiu essa formula
resolutiva.

O autor complementa que a diversificacao de estratégias metodoldgicas (como
abordagens geométricas e tateis) é indispensavel para gue o estudante supere a
dependéncia exclusiva do algoritmo tradicional e compreenda a real natureza das
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raizes de uma equacao (VALE, 2013). Para compreender como as praticas
pedagdgicas e as intervencdes qualitativas transformam o ambiente escolar e
superam as barreiras tradicionais, é fundamental reconhecer que a investigacao
das dinamicas de sala de aula e das interacdes discentes exige olhares
metodoldgicos aprofundados.

Nesse sentido, a insercao de recursos ludicos corrobora essa premissa ao revelar
processos de aprendizagem e socializacao que as avaliacdes puramente
quantitativas muitas vezes deixam marginalizados.

A reconstrucao histérica desse percurso, amplamente discutida por Luz (2016),
revela que a dlgebra emergiu essencialmente de problemas praticos e concretos.
Por volta de 2000 a.C., a civilizacdo babilénica j& desenvolvia métodos para resolver
problemas praticos de divisao de terras utilizando processos algoritmicos
equivalentes ao moderno método de completar quadrados, embora considerassem
exclusivamente solucdes reais e positivas. Entre 500 a.C. e 300 a.C., a Grécia
Antiga adotou uma abordagem essencialmente geométrica para a resolucao de
equacoes quadraticas por meio da aplicacao de areas.

Entre os séculos V e XIl d.C., os matematicos indianos, com destaque para
Aryabhata, Brahmagupta e Bhaskara Il, promoveram avancos significativos ao
desenvolverem métodos de resolucao para equacdes completas e ao passarem a
aceitar raizes negativas e nulas. No século IX d.C., no Mundo Arabe, Al-Khwarizmi
sistematizou a algebra em sua obra Hisab al-jabr Wa’l-muqgabalah, classificando as
equacoes em tipos fundamentais e fornecendo justificativas geométricas para as
suas solucdes. Finalmente, entre os séculos XVI e XVII, ocorreu na Europa a
transicao definitiva para a algebra simbdlica moderna com Francois Viete e René
Descartes.

Toda essa trajetdria evidencia que a notacao simbdlica universal utilizada
atualmente é fruto de um longo processo de abstracao histérica. Conforme reforca
Luz (2016, p. 19):

Ensinar matematica é desenvolver o raciocinio Iégico, estimular o
pensamento, a criatividade e a capacidade de resolver problemas.
Observamos que incluir jogos nas aulas de matematica seria a
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possibilidade de diminuir blogueios apresentados por muitos de nossas
criancas que a temem e se sentem incapacitados para aprender, ou seja,
tornando aquele lado negativo que os alunos acham que pode ser,
possibilitando uma aprendizagem significativa e prazerosa.

Assim, os coeficientes, o discriminante e as raizes reais deixam de ser percebidos
como imposicdes arbitrarias, convertendo-se em ferramentas compreensiveis para
a resolucao de problemas.

3. Metodologia

O presente estudo caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica, documental e
comparativa, de abordagem qualiquantitativa integrativa, estruturada a partir do
exame minucioso e do cotejo sistematico de duas monografias de conclusao de
curso de Licenciatura em Matematica: a obra de Valdir Quintino dos Santos (2017),
defendida na Universidade Federal de Alagoas (UFAL), e o trabalho de Tony Maillony
Cardoso da Luz (2016), defendido na Universidade Estadual de Goias (UEG).

Para garantir o rigor analitico e a consisténcia na triangulacao dos dados obtidos
nas duas pesquisas de campo, a metodologia comparativa organizou-se em trés
eixos estruturantes:

1. Mapeamento das Condicoes Amostrais e Contextuais: Mapearam-se as
variaveis sociodemograficas, o quantitativo de sujeitos investigados e os
ambientes escolares. A pesquisa de Santos (2017) em Feira Grande/AL
trabalhou com uma amostra ampla de 62 discentes do 92 ano vespertino,
estruturada no modelo quase-experimental (Grupo Controle com 30 alunos no
92 “B” e Grupo Experimental com 32 alunos no 92 “C”). Em contraposicao, a
pesquisa de Luz (2016) no distrito de Lages em Itapuranga/GO voltou-se para
um estudo de caso em profundidade com uma turma de 12 discentes do 92
ano matutino.

2. Anadlise da Engenharia do Recurso Ludico: Investigaram-se as
convergéncias e especificidades operacionais do jogo “Trilha das Equacdes do
22 Grau” adotado nas duas intervencdes. Enquanto Luz (2016) utilizou um
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tabuleiro confeccionado em papel/cartolina com 12 cartas e 1 dado,
condicionando a movimentacdo a soma das raizes calculadas, Santos (2017)
adotou uma trilha contendo 26 casas numeradas, 26 cartas de multipla
escolha e o sorteio por moeda (azul/vermelho), aplicando penalidades como o
retorno de casas em caso de erro.

3. Categorizacao do Desempenho e dos Processos Subjetivos: Efetuou-se
a sobreposicao dos indicadores quantitativos de proficiéncia e acertos obtidos
via testes finais no estudo de Alagoas com os relatos observacionais,
dinamicas de fala e atitudes nao-verbais registrados na pesquisa de Goias.

4. Resultados e Discussoes

4.1 Anadlise integrativa dos dados estatisticos e
observacionais

O confronto direto entre os dados empiricos colhidos por Santos (2017) e as
observacoes descritivas de Luz (2016) permite quantificar e qualificar os impactos
reais do uso de jogos no ensino de equacdes quadraticas. Na pesquisa de Santos
(2017), a comparacao entre o Grupo Controle (92 “B”, composto por 30 alunos
submetidos exclusivamente ao método de ensino convencional) e o Grupo
Experimental (92 “C”, composto por 32 alunos que participaram do jogo
pedagdgico) oferece evidéncias estatisticas quanto a eficacia da intervencao ludica.

No indicador de conclusao integral do teste aplicado, apenas 33% dos discentes do
Grupo Controle conseguiram resolver o exercicio por completo, ao passo que no
Grupo Experimental esse percentual alcancou 75%, registrando um ganho de 42
pontos percentuais na taxa de resolucao integral da avaliacao. Em relacao ao
desempenho maximo (alunos que obtiveram 100% de acertos), a diferenca entre as
abordagens revelou-se expressiva: enquanto apenas 9% dos estudantes do Grupo
Controle gabaritaram a prova, o indice subiu para 55% no Grupo Experimental,
representando um crescimento de mais de seis vezes no aproveitamento excelente.

No tocante ao desempenho intermediario (faixa de 5 a 9 acertos), ambas as turmas
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apresentaram o mesmo percentual de 18% dos estudantes, demonstrando a
manutencdo desse estrato com a simultanea elevacao dos alunos das faixas
inferiores. O impacto mais profundo da metodologia lidica manifestou-se na
reducao do desempenho minimo (apenas 1 acerto): no Grupo Controle, 46% dos
alunos permaneceram retidos nessa faixa de aprendizagem insuficiente, enquanto
no Grupo Experimental esse indice despencou para apenas 9%, assinalando uma
reducao de 37 pontos percentuais no fracasso escolar.

Esses indicadores estatisticos evidenciam que o ensino tradicional focado
exclusivamente na lousa e em rotinas repetitivas tende a gerar uma expressiva
parcela de alunos com retencao deficiente do conteldo. Essa transformacao nos
dados quantitativos encontra sustentacao direta nos registros qualitativos de Luz
(2016). Ao acompanhar a turma de 12 alunos no distrito de Lages em
Iltapuranga/GO, Luz observou que a dinamica do jogo desarmou o blogueio
emocional e a ansiedade dos estudantes frente ao conteldo algébrico. A resolucao
das equacoes deixou de ser percebida como uma cobranca individual e punitiva,
assumindo o carater de um desafio cooperativo. Quando ocorriam erros no célculo
do discriminante ou das raizes, os pares do préprio grupo identificavam os
equivocos durante o manuseio das cartas, promovendo correcdes imediatas e
colaborativas sem gerar constrangimentos. Assim, o erro foi ressignificado como
momento constitutivo do aprendizado, em total consonancia com os pressupostos
tedricos de Piaget e Vygotsky.

4.2 Desafios docentes, gestao do tempo e
limitacoes operacionais

Embora a eficacia do recurso lidico seja amplamente atestada por ambos os
autores, a andlise analitica exige o levantamento das dificuldades praticas
encontradas para a sua implementacao efetiva na rotina da escola publica. A
principal barreira apontada tanto por Luz (2016) quanto por Santos (2017) refere-se
a gestao do tempo escolar.

Conforme enfatiza Borin (1995, citado por Luz, 2016), o planejamento, a confeccao
fisica de tabuleiros/cartas e a mediacao de dinamicas em grupo exigem uma
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quantidade de aulas superior a necessaria para a exposicao tradicional de
conteudo. Em um sistema educacional engessado por cumprimentos de metas e
conteldos programaticos extensos, o professor frequentemente enfrenta a
escassez de tempo, o que pode levar a um trabalho lidico apressado e desprovido
de momentos para a formalizacao tedrica na lousa.

Outro aspecto critico destacado reside na necessidade de manter o equilibrio
rigoroso entre a funcao ludica (entretenimento) e a funcao educativa
(aprendizagem), conceito cunhado por Ferrarezi (2004, citado por Luz, 2016). Se o
docente nao exercer uma mediacao intencional e vigilante, o jogo pode degenerar
em mero divertimento indisciplinado, em que os alunos buscam vencer a partida
sem refletir sobre as propriedades algébricas que fundamentam as jogadas. O
sucesso da atividade exige, portanto, que o professor execute previamente o jogo,
preveja as duvidas conceituais da turma e estruture momentos de registro formal
das estratégias utilizadas.

5.Conclusao ou Consideracoes Finais

A realizacao desta analise comparativa integrativa permitiu demonstrar que a
utilizacao de jogos matematicos pedagdgicos, com destaque para o jogo “Trilha das
Equacdes do 22 Grau”, representa uma alternativa de relevante contribuicao
pedagdgica para romper com o modelo tradicionalista e tecnicista no ensino de
algebra na educacao basica. Ao conectar os achados quantitativos expressivos de
Santos (2017) em Alagoas, gue registraram um salto no aproveitamento maximo
dos alunos de 9% para 55%, com as observacdes qualitativas em profundidade de
Luz (2016) em Goias, os resultados indicam que o lddico intencional atua como
catalisador do engajamento, da autonomia e da superacao de bloqueios afetivo-
cognitivos.

Reafirma-se que as teorias de Jean Piaget e Lev Vygotsky fornecem a sustentacao
epistemoldgica necessaria para compreender que 0 jogo nao é um recurso
periférico, mas uma situacao de aprendizagem rica, na qual a interacao social, a
mediacado simbdlica e a busca por estratégias impulsionam o raciocinio abstrato.
Reconhecem-se, por outro lado, as limitacdes ligadas ao tempo de planejamento e
a exigéncia de uma postura docente mediadora rigorosa para impedir que a
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dimensao ludica se sobreponha ao objetivo conceitual. Espera-se que este estudo
contribua para ampliar as discussdes sobre o uso de jogos pedagdgicos no ensino
de Matematica e incentive novas pesquisas que investiguem sua aplicacdao em
diferentes conteldos e contextos educacionais.
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